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Cloverfield — Monstro e as interfaces transmidiaticas

Cloverfield and the transmedia interfaces

Resumo

A partir da andlise de websites que constituem a narrativa transmidiatica que acompanha o
filme Cloverfield — Monstro (2008), este artigo busca exemplificar e observar o uso do design
de interfaces como agente da interacdo entre narrativa e usuario. Esta pesquisa € norteada
pelos conceitos que Henry Jenkins (2009) propde sobre cultura da convergéncia.

Palavras Chave: cultura da convergéncia; narrativas transmidiaticas; design de interfaces e
Cloverfield - Monstro.

Abstract

This paper seeks to exemplify and observe the use of interface design as an agent of the
interaction between narrative and user, based on the analysis of websites that are integrated
in the transmedia that follows the movie Cloverfield (2008). This research uses the theoretical

ideas of Henry Jenkins (2009) about convergence culture as a guideline.
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Introducéo

Falar em narrativas transmidiaticas é falar em cultura da convergéncia. A convergéncia de
meios, a partir das ideias de Henry Jenkins (2009), remete a maneira atual de difusdo de
contedudos, que ocorre através de maultiplos suportes midiaticos, da relacdo de cooperacdo
entre mercados midiaticos e do comportamento migratdério dos publicos perante 0s meios de
comunicacdo (JENKINS, 2009, p. 35). Tal paradigma sugere que antigas midias, como
televisdo, midia impressa, e seus conteidos, interagem com as novas midias, representadas
pela internet e toda aparelhagem compreendida nesse contexto.

A convergéncia também é um processo que altera a légica pela qual opera a inddstria
midiatica (JENKINS, 2009, p. 43), fazendo com que essa busque formas de adaptacdo ao
novo paradigma, a fim de estabelecer um didlogo com o consumidor. Narrativas
transmidiaticas aparecem como uma das maneiras de construir, difundir e consumir contetido
no paradigma da convergéncia. S&o construidas a partir de uma estética que cria a necessidade
da participacdo ativa o publico (JENKINS, 2009, p. 47), tendo esse o papel de investigar
informagdes que preencham lacunas narrativas. Estabelecem fluxos de informagbes por
diversas midias, normalmente integrando o audiovisual com contetdo proprio da internet.

A aproximacdo da autora com o tema vem de sua pesquisa de conclusdo do curso de
graduacdo em Design Digital, pela Universidade Federal de Pelotas. Nesse trabalho buscava-
se entender a estrutura das transmidias, com o objetivo de propor uma metodologia para a
construcdo dessa forma narrativa. O presente artigo busca pontuar caracteristicas observadas
na analise de websites que pertencem a transmidia do filme Cloverfield — Monstro (2008), a
fim de apresentar um panorama geral do design de interfaces no contexto transmidiatico.

Metodologia

O estudo aqui apresentado é estruturado em duas etapas: (1) analise ampla dos elementos; (2)
analise especifica. Essas partem da observacdo do caminho percorrido por Jenkins (2009) em
sua andlise do filme Matrix (1999), classificando-o como uma narrativa transmidiéatica.

1) Enumeracdo dos elementos que constituem a transmidia do filme Cloverfield -
Monstro, identificando midias que integram o projeto.

2) Analise ampla dos elementos identificados, dando énfase & observacdo de como é
estruturada a convergéncia e a interacdo das interfaces de websites com conteddos
externos a esses. Para tanto, observa-se a estrutura de navegacgéo e interacdo dos
hipertextos, ainda analisando escolhas no design visual. Tém-se como norte as
idéias de James Garrett (2003), a partir de sua classificacdo da estrutura de hiper-
textos.

Consideracdes acerca de Cloverfield — Monstro

Cloverfield — Monstro é um filme norte-americano do ano de 2008, dirigido por Matt Reeves,
escrito por Drew Goddard e produzido por J.J. Abrams e Bryan Burk®. O filme acompanha

! Acesso em: 29/09/2011.Disponivel em: http://www.imdb.com/title/tt1060277/.
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cinco jovens nova-iorquinos a partir da perspectiva de uma camera de video amadora. E
constituido por imagens que documentam o ataque do monstro a cidade, intercaladas com
videos previamente gravados na fita. O ataque do monstro, de origem desconhecida, inicia-se
quanto os protagonistas do filme estdo em uma festa de despedida para Rob, amigo que esta
indo trabalhar em uma empresa no Japao. O filme mostra a tentativa do grupo de escapar do
monstro e salvar uma amiga.

E possivel classificar Cloverfield — Monstro como uma narrativa transmidiatica ja quando esta
é apresentada ao publico. Atraves de seu teaser trailer, lancado nos cinemas, a franquia é
expandida para outras midias, direcionando o publico para a internet. Informacgdes sdo
colocadas em websites, em redes de televisdo americanas, midia impressa e, ainda, nos
cinemas.

Os websites narrativos de Cloverfield — Monstro

Uma rede complexa é formada em torno de Cloverfield — Monstro através de informacdes
colocadas em websites. E possivel considerar o teaser trailer do filme como o né central da
narrativa, sendo o primeiro material promocional a ser lan¢ado, funcionando como “porta de
entrada” para a experiéncia. A partir da data de langamento do filme, colocada no final desse
teaser trailer, consumidores, buscando preencher lacunas narrativas, sdo levados a busca de
informagdes na internet, chegando a rede de websites. Diversos websites constituem a
narrativa: 1-18-08.com?, descoberto a partir da data de lancamento; slusho.jp®, tagruato.jp?,
pagina da empresa que fabrica a bebida Slusho; paginas dos protagonistas na rede social
MySpace: jamieandteddy.com®, tidowave.com®, missingteddyhanssen.blogspot.com’ e
usgx8810b467233px.com®. E possivel tracar essa linha de lancamentos relativos & transmidia
através de informagdes contidas no website cloverfield.despoiler.org®.

Aqui serdo apresentadas as interfaces dos websites integrantes da transmidia de Cloverfield -
Monstro, analisando brevemente a navegacdo, elementos visuais e a relacdo dessas escolhas
com a interagdo entre usudrio e narrativa, partindo do conceito de narrativa transmidiatica
colocado por Jenkins (2009).

Slusho: Descoberto através da camiseta usada por um personagem no teaser trailer do filme.
Identifica-se uma interface com interagdo “ludica”, uma atmosfera semelhante & um jogo ou
livro infantil, caracteristicas percebidas nas escolhas tipograficas, nas ilustracdes estilo carto-
on, no uso de cores saturadas. Ainda destaca-se o fato de ser um website desenvolvido em
tecnologia Flash, o que possibilita 0 uso de transi¢des, animacdes e musica. Tal estética dife-
rencia o website de outros integrantes da transmidia, sendo possivel considera-lo como uma
forma de engajamento na experiéncia da transmidia. Tal hip6tese é sustentada pelo fato da
pagina conter uma sessdo de downloads, onde sdo disponibilizados elementos que permitem
que o publico mostre que esta participando da experiéncia.

2 http://www.1-18-08.com.

® http://slusho.jp.

* http://tagruato.jp/

> http://jamieandteddy.com.

® http://tidowave.com.

" http://missingteddyhanssen.blogspot.com.

® http://www.usgx8810b467233px.com.

% http://cloverfield.despoiler.org/index. php?title=Main_Page.
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Figura 1: Pagina inicial de slusho.jp. Fonte: captada pela autora.

1-18-08.com: Descoberto atraves da data de lancamento do filme, mostrada no teaser trailer.
Desenvolvido em Flash, sua interface remete a uma mesa com fotografias expostas. E possi-
vel viré-las, encontrando informagces no verso. E uma interface que busca instigar o usuario.
Sua navegacdo pode ser dificultada pela falta de informacdes e indicacGes de caminho para o
uso da interface, sendo que ela ndo segue padrdes de usabilidade.

Figura 2: P4gina inicial de 1-18-08.com. Fonte: captada pela autora.

Paginas dos personagens no MySpace: 0 MySpace era, no ano de 2007, uma das redes sociais
de maior popularidade. A escolha dessas vem, possivelmente, para alcangar uma maior visibi-
lidade. Com essas paginas o publico aproxima-se dos personagens, mesmo antes do lanca-
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mento do filme, construindo uma situacdo oportuna para que sejam disponibilizadas informa-
¢oes da narrativa.

Jamieandteddy: Entende-se que este website foi criado para Jamie enviar videos para Teddy,
seu namorado a distancia. Tem duas paginas principais, que direcionam para os videos de Ja-
mie. Observa-se que sua estrutura e design visual seguem uma estética de simplicidade, simu-
lando que foi construido por Jamie para uso pessoal. Tal estratégia é usada a fim de ndo dei-
Xar suspeitas sobre a veracidade do conteudo. Para chegar aos videos foi necessario que o pu-
blico descobrisse uma senha, recurso usado, possivelmente, para mostrar que as informacoes
ali colocadas so deveriam ser acessadas por Jamie e Teddy.

Just for you Teddy-bear! I miss ya like CRAZY already!!!

Love, your Lil' Lascano
Figura 3: Pagina inicial de jammieandteddy.com. Fonte: captada pela autora.
Tagruato: E o portal de atualizacdes sobre a empresa japonesa, apresentando contetidos e fa-

tos que seriam desenvolvidos posteriormente na narrativa transmidiatica. Sua interface segue
padrdes visuais de websites institucionais.

TAGRUATO

ABOUT US HEADLINES DEEP SEA DRILLING SUBSIDIARIES. CONTACT US

Tagruato is a live of top scientis and
leading our investors and the whole of mankind into the future.

s as explorers, and belleve there is Ganu Fights Off Attackers

We view every challenge as an opporunity | Tagryato is proud to report that Ganu

ith our groundbreaking deep-sea drilling
positoned liseifso become a Yoshida, sustaining no injuries from his

world leader in energy resources, medical research, recent attack
‘advanced technology production, and consumable read more...
product.

- Ganu Yoshida Yoshida Brings Happy Flavor to Big Apple

CEO. Ganu Yoshida left with much fanfare today

as he boarded his private Tagruato jet that

Figura 4: Pagina inicial de tagruato.jp. Fonte: captada pela autora.
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Tidowave: E o blog da organizacio ativista que tem o intuito de mostrar “a verdade” sobre a
empresa Tagruato. Sua interface se assemelha a exemplos de websites de organizacGes ativis-
tas e ndo-governamentais, mostrando um manifesto, novidades em postagens e a possibilidade
do usuério postar comentarios.

WHAT IS THE T.LD.O. WAVE?

"Tagruato s destroying our oceans. We are The Wave, rising tall to crash over them and wash the fiith away."

- Le Bandit Vert
/a7
The T..D.0. Les Mll.-T it, grassroots,
to saving ot
The Wave s

Mother E:rlhh-wnwm' 47 against ~ Jepan bu.d'rq iy ayn ol un j00d people like you of the
evil deeds being waged

tako them down.
~deop sea cal 1, bleding Mother Earth
i thee n—au....n rs tofoin the anks o felow Earth loo o e opioe T oo T e
planet like its 0 They rag
that  molosted by dostroying
They have already
And ger an
y bu

s g
boldvvf foregoing any restr pursuit
Thoy rmust be stopped The! plisori pl-nnm-yv-rw il depend on it.

Apri 11, 2008

To MissingTeddyHanssen.
Thers'a o help coming. iop your caoman.

Read more | 1 comment

January 17, 2008

Horns down. If we go quiet, it won't
time of need. She guides our hands.

Fead more | 40 comments

Figura 5: Pagina inicial de tidowave,com. Fonte: captada pela autora.

Missingteddyhanssen: Blog mantido pela irma de Teddy, Alyse Hanssen, que o0 usa na tenta-
tiva de encontrar seu irmdo. O blog é hospedado na plataforma Blogspot, e usa um de seus
padrdes de estilo para construcdo da interface visual. Destaca-se como canal de comunicacao
entre Alysse e a organizacdo Tidowave, mostrando a relagdo de Teddy com a luta contra
Tagruato.

MISSING TEDDY HANSSEN

Myname s Alyse Hanssen, I'm 30
years old, and I need help finding my
brother. On December 7th, 2007 my
kid brother Teddy Hanssen

i Hewas supposed to call
me to work out holiday plans and
never did. Instead, John Garrettie of
the CIA called me to ask about Teddy’s
job. Teddy had told me he worked as a
computer consultant for Paraffun, a
foreign company that makes wax for
candles and chemical plants, but I
found out later he quit that job in late
summer and was working for
someone called Tidowave. Neither one
will give me any information on his
disappearance. And when the CIA
decided I didn't know anything, they
stopped returning my calls. I've tried
to go through all the proper
authorities but they refuse to help me.
‘They're all saying they have bigger
fish to fry.

Te
last seen l2/07/2007 Itbecame clear to me quickly that
‘Tidowave was run by a bunch of
homicidal idiots. I don't know how
Teddy got involved with them. And T

Figura 6: Pagina inicial de missingteddyhanssen.blogspot.com. Fonte: captada pela autora.
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Usgx8810b467233px: Sugere novamente a ideia do website jamieandteddy.com, de uma in-
terface amadora, para uso pessoal. Esse website é o ultimo a ser descoberto, sendo, até o mo-
mento, a acdo transmidiatica final que Cloverfield - Monstro desenvolveu através da internet.
Tem-se acesso ao website através de uma senha, descoberta a partir da convergéncia de diver-
sos fragmentos de informacGes. As informacdes ali contidas representam um arquivo pessoal
sobre o aparecimento do mostro.

Index of /usgx8810b467233px/ref$

o Parent Directory...

* USGX8810-B467233PX /rig.204
o USGX8810-B467233PX /rig.205
¢ USGX8810-B467233PX/rig.113

Apachel2.2.6 (XENIX) mod_ssl/2.2.6 FEDSSL/0.9.8b mod_auth_intel_store/2.1... ok mod_O SWRD .DV_} non-dist Server loggir ltiport scan

Figura 7: Pagina inicial de usgx8810b467233px.com. Fonte: captada pela autora.

Consideracgdes finais

Com base nas andlises descritas € possivel considerar o design de interfaces como area
presente no contexto de producdo de narrativas transmidiaticas. Cloverfield — Monstro é
somente um exemplo de narrativa construida a partir de websites, sendo essa uma pratica
crescente nas transmidias atuais. Varios fatores podem ser considerados para entender esse
panorama: a presenca do usuario na internet, sendo essa sua principal fonte de informacéo; as
possibilidades que o hipertexto traz de interagdo e de criagdo de universo ficcionais. Esse
artigo funciona como uma exposicao da diversidade do campo do design de interfaces, uma
vez que hipertextos, observando o contexto transmidiatico, podem ser adequados para 0s mais
diversos usos. Ainda destaca-se a importancia do estudante e profissional de design visualizar
esse como um possivel campo de atuacao.
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